
 

 

Smash Boo!! 
 

 

 

 

 
อธิบายหลกัการท างานในส่วนของ Software 



Interface 

- Start Screen 

 

1) ปุ่ ม Start -> กดไปหน้า Select Screen 

2) ปุ่ ม Exit -> ออกจากโปรแกรม 

 

 

 

 

 



- Select Screen 

 
1) ปุ่ ม Play -> เร่ิมเลน่เกม 

2) ปุ่ ม Back -> กลบัไปยงัหน้า Start Screen 

3) Switch -> ไว้ส าหรับ เปิด/ปิด เสียงปรบมอืให้

จงัหวะในเกม 

 

 

 



- Play Screen 

 
1) Score -> บอกว่าเราได้คะแนนเทา่ไร 

2) Combo -> บอกวา่เรากดได้ติดต่อกนัก่ีครัง้ 

3) Time -> บอกวา่เพลงเลน่ไปก่ีวนิาทีแล้ว 

4) Progress Bar -> บอกว่าเพลงเลน่ไปถึงช่วงใด

ของเพลงแล้ว 

5) ปุ่ ม 4*4 -> ไว้ส าหรับกดผ่านตวัเกมได้ เมื่อไมไ่ด้กด

ที่ Controller มีตวัเลขบอกจงัหวะการกด (กดเมือ่

เป็น 0) 



หลักการคิดคะแนน 

ให้ diff เป็น ระยะความห่างของ เวลาท่ีเรากดปุ่ ม กบั เวลาของโน้ต

เกม 

เม่ือ diff อยู่ในช่วง 0.35 ถึง 0.5 วินาที ได้ 25 คะแนน 

เม่ือ diff อยู่ในช่วง 0.075 ถึง 0.35 วินาที ได้ 50 คะแนน 

เม่ือ diff อยู่ในช่วง 0 ถึง 0.075 วินาที ได้ 100 คะแนน 

นอกนัน้ได้ 0 คะแนน และ ตวั Combo จะถกู reset เป็น 0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



หลักการอ่านโน้ตเกม  

 

บรรทดัแรก -> BPM ของเพลง 

บรรทดัที่สอง -> Offset ของเพลง (บอกว่าเราเร่ิมอ่านโน้ตเพลงก่อน เวลาของเพลงก่ี

วินาที) 

บรรทดัถัดๆไป -> แบ่งด้วยเคร่ืองหมาย “,” จะได้เลขหลายๆกลุ่ม โดยกลุ่มของตวัเลขหนึง่

จะใช้เวลา 60*4/BPM ในการแสดงผล 

- โดยเลขในแต่ละชดุจะมี 2n บรรทดั ในแต่ละบรรทดัจะใช้เวลา (60*4)/(BPM*จ านวน

บรรทดัของชดุตวัเลข) 

- เม่ือมีเลข 1 ปรากฏท่ีต าแหน่งท่ี k โปรแกรมจะส่งค่าให้มีตวัโน้ตท่ีปุ่ ม k mod 16 ท่ีเวลา 

ตามสตูรด้านบน 


